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Chapter 6   Trouble Shooting

３.  乾燥後

3-5  テープぎわのハガレ

0-0  ■■■

現 象

現 象

原 因

原 因

●２トーンカラーやストライプを入れ、マスキングを
取った時、そのテープに塗膜が引張られ境い目がハ
ガレる。

●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□

●塗膜の乾燥不足・旧塗膜のサンディング不足等によ
る付着性不良。

●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□
□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□

●塗装面（特に新車焼付塗膜）をサンドペーパーで研ぎ（モールぎ
わなど研ぎにくい箇所はブラシと研磨剤を用いる）、脱脂を完全
にしてから塗装する。
●テープはがしは指触乾燥後すみやかに行い、はがす時は塗面と
平行又はやや外向きにゆっくりとはがす。

●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□
●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□
●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□
●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□
●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□

●ハガレた塗面の段付きを研ぎ落とし、再塗装する。

●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□
●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□
●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□
●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□
●□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□□□■□□

材料・使用誤りによる要因

■■■■■による要因

塗装作業による要因

■■■■■による要因

■■■■■による要因

■■■■■による要因

【 シンナーの蒸発が速い 】
【 シンナーの溶解力が弱い 】
【 テープの選定誤り（クレープテープなど） 】

【 □□□□□□□□□□ 】

【 旧塗膜のサンディング不足 】
【 塗膜が薄い 】
【 テープはがし時間が遅い 】
【 脱脂不足 】

【 □□□□□□□□□□ 】

【 □□□□□□□□□□ 】

【 □□□□□□□□□□ 】

対 策

対 策

処 置

処 置




